Regulamin Rankingu
NZARP 2007

(Najlepszy Zespot Adventure Racing w Polsce)

Zmiany wzgledem roku 2006 wyrdzniono kolorem czerwonym.
Zmiany wg poprawki Sktadu Sedziowskiego z dnia 4 lutego 2007r. wyrézniono kolorem
zielonym.

(1) Podstawowe definicje Rankingu NZARP

1. Ranking — Ranking NZARP.

2. Sezon — okres od 1 stycznia do 31 grudnia danego roku.

3. Zawody (AR) — Zawody wliczane do Rankingu, spetniajgce wymagania postawione w
regulaminie NZARP.

4. Rajd — impreza w ramach ktérej rozgrywane sg jedne lub wiecej Zawodéw AR (poza
Rankingiem nazywane trasami).

5. Zawodnik (AR) — osoba ktéra bierze udziat w Zawodach AR.

6. Polski Zawodnik AR — Zawodnik AR posiadajgcy obywatelstwo polskie.

7. Druzyna — grupa Zawodnikow AR wystawiajgca Zespoty w Zawodach AR i okreslajgca
siebie jako Druzyne (poza Rankingiem nazywana réwniez zespotem).

8. Zespot — grupa Zawodnikow AR startujgca wspolnie w danych Zawodach.

9. Polski Zespot — Zespdt, w ktorym przynajmniej jeden zawodnik jest Polskim Zawodnikiem
AR.

10. Sedzia — osoba wybrana do animowania, pilnowania regut i rozstrzygania spornych
sytuacji zwigzanych z Rankingiem NZARP.

11. Skiad Sedziowski — troje sedzibw powotanych na dany Sezon.

(1 Cel

Celem prowadzenia Rankingu jest:

1. Zobrazowanie faktycznego uktadu sit wsrdd polskich Druzyn oraz stanu Adventure Racing
(AR) w Polsce.

2. Wytonienie najlepszych Druzyn i Zawodnikow w kolejnych Sezonach.

3. Promocja, uatrakcyjnienie i rozwoj Adventure Racing w Polsce.

(1) Sedziowie

1. Wybor sedziow

. @) Zmiana Skfadu Sedziowskiego nastepuje pod koniec Sezonu, poprzez jawne gtosowanie
na kandydatury sedziéw w jednym z polskich wortali o tematyce rajdowej, wyznaczonym
przez ustepujgcy Sktad Sedziowski.

. b) Skfad Sedziowski stanowig trzy osoby, wybierane przez polskie srodowisko AR.

. C) Sedziowie poprzez kandydowanie zgadzajg sie wypetnia¢ obowigzki wynikajgce z
niniejszego regulaminu.



. d) Sedziowie nie moga petni¢ swej funkcji przez dwa nastepujgce po sobie Sezony.

. ) Skiad Sedziowski jest staty podczas catego Sezonu.

2. Obowigzki Sktadu Sedziowskiego

Skfad Sedziowski odpowiada za prowadzenie Rankingu NZARP od strony merytorycznej a
w szczegolnosci:

. @) na prosbe Zawodnikéw lub organizatoréw ocenia regulaminy, informujgc czy dane
Zawody majg szanse by¢ wigczone do Rankingu;

. b) weryfikuje pod wzgledem zgodnosci z regulaminem i decyduje o wigczeniu danych
Zawoddéw do Rankingu;

. C) ustala wszystkie dane niezbedne do obliczenia punktacji Rankingu na podstawie
materiatldw uzyskanych od organizatora (protokotéw kohcowych Zawodéw, list startowych,
wynikow, opiséw trasy, map itp.), a takze informacji uzyskanych z wkasnych zrodet,

. d) w przypadku skrécenia trasy Zawodow przez niektore Zespoty (za wiedzg i aprobatg
organizatora, np. ze wzgledow bezpieczenstwa), dolicza i weryfikuje kary czasowe naliczone
przez organizatora Zawodow oraz - w przypadku istotnego skrocenia trasy - dyskwalifikuje (z
punktu widzenia Rankingu) dane Zespoty;

. €) dostarcza wszystkie wyzej wymienione dane do wortali zajmujgcych sie liczeniem
Rankingu;

. ) w przypadku dziedziczenia punktow przez Druzyny potomne, rozstrzyga w porozumieniu
z zainteresowanymi Druzynami podziat punktéw;

. g) rozstrzyga sprawy sporne i protesty dotyczgce Rankingu;

. h) rozstrzyga kwestie nie objete niniejszym regulaminem dotyczgce Rankingu;

. i) ma prawo do ostatecznej interpretacji niniejszego regulaminu.

(IV) Zawody

1. Aby Zawody AR mogly by¢ wliczone do Rankingu muszg spetniaé nastepujgce
wymagania.

. a) O ostatecznej klasyfikacji musi decydowac czas pokonania trasy.

. b) Zawody muszg by¢ zespotowe (minimalna liczba cztonkéw jednego Zespotu to dwie
osoby).

. €) Zawody muszg by¢ rozgrywane na orientacje (trasa wyznaczona za pomocg punktow
kontrolnych).

. d) Lgczny dystans Zawodow musi wynosi¢ co najmniej 50 km.

. €) W trakcie trwania Zawodow Zespoty musza rywalizowac¢ w przynajmniej trzech réznych
dyscyplinach - formach pokonywania trasy (w warunkach zimowych moga by¢ dopuszczone
Zawody rozgrywane w dwoch dyscyplinach).

. ) Na trasie Zawoddw Zawodnicy muszg mie¢ do pokonania zadania specjalne lub odcinki
specjalne.

. 9) W Zawodach musi wystartowac¢ co najmniej 10 Zespotow.

. h) W Zawodach musi wystartowac¢ Polski Zespot.

. I) Zawody musza by¢ rozegrane na poziomie organizacyjnym nie wypaczajgcym rywalizacji
sportowe;j.

. J) Organizator Zawodéw dopuscit do startu wszystkich zainteresowanych uczestnikéw.

2. W ramach jednego Rajdu moze sie odbywac kilka Zawoddw i kazde z nich mogg zostaé
wliczone do Rankingu.

3. Zawody AR zaliczane sg do Rankingu bez podziatu na kategorie (wylgcznie klasyfikacja
generalna). O liczbie otrzymanych punktéw decyduja wytgcznie wartosci poszczegoélnych
wspotczynnikow.



(V) Druzyny

1. Aby Druzyna otrzymata punkty w Rankingu wystawiony przez nig Zespo6t musi ukonczy¢
Zawody i zostac oficjalnie sklasyfikowany.

2. Sedziowie majg mozliwos¢ przyznania punktoéw Druzynie, ktérej Zespot dotart na mete
Zawodow, lecz z pewnych wzgledow nie pokonat catej trasy (ale pokonat co najmniej potowe
trasy). Start tego Zespotu bedzie mégt by¢ wliczony do Rankingu tylko wtedy, gdy
organizator Rajdu doliczy temu Zespotowi do rzeczywistego czasu pokonania trasy
adekwatne kary czasowe. W takiej sytuacji punkty dla Zespotu oblicza sie nie wprowadzajgc
zadnych modyfikacji do wspétczynnika pokonanego dystansu i przewyzszenia (nie
zmniejsza sie ich).

3. Druzyna w jednych Zawodach moze wystawi¢ kilka Zespotéw, jednak do Rankingu
druzynowego wliczony zostaje wynik tylko najlepszej z nich. Wyniki pozostatych Zespotéw
postuzg jedynie do punktacji w klasyfikacji indywidualnej.

4. W przypadku rozpadu czy podziatu Druzyny jej punkty moga przejsc¢ na jedng z Druzyn
potomnych lub zosta¢ podzielone miedzy nie, ale tylko poprzez odziedziczenie konkretnych
przesztych startow przez konkretne Druzyny potomne, nie ma mozliwosci np. podzielenia
punktow na dwie réwne czesci.

5. Zespot ztozony w danych Zawodach z Zawodnikow kilku Druzyn zdobywa punkty tylko dla
jednej z nich. Zespo6t deklaruje dla kogo zdobywa punkty, w przypadku braku deklaracji
punkty nie zostang przyznane zadnej Druzynie. Wyjatkiem jest sytuacja, w ktorej w
Zawodach uczestniczg Zespoty mieszane i nie mieszane z tych samych Druzyn opisana w
przyktadzie.

Przyktad: jesli w zawodach bierze udziat Zespét A (z Druzyny A) i Zespot A/B (z Druzyn A
B) i na mete przybedg w kolejnosci 1-A, 2-A/B to punkty Zespotu A/B przyznawane sg
automatycznie Druzynie B.

(VI) Zawodnicy

1. Aby Zawodnik otrzymat punkty w Rankingu, Zespét w ktorym wystepowat musi ukonczyc¢
Zawody i zostac oficjalnie sklasyfikowany.

2. Kazdy z Zawodnikéw otrzymuje tyle samo punktéw co Zespét w ktorym startowat.

3. Zawodnik startujgcy w Zawodach w danym Zespole, a pochodzacy z innej Druzyny (np.
wypozyczony na czas Zawodéw) zdobywa punkty do Rankingu dla siebie (indywidualnie) i
dla Zespotu w barwach ktérego w danym momencie wystepuje (Druzynowo).

(VIl) Punktacja

1. Punktacja Rankingu prowadzona jest w kategorii druzynowej.

2. Na podstawie klasyfikacji druzynowej prowadzona jest uzupetniajgca klasyfikacja
indywidualna kobiet i mezczyzn.

3. Punkty w Rankingu sg sumg punktéw zdobytg w czterech najlepszych startach (dajgcych
najwiecej punktow) danej Druzyny i Zawodnika w Zawodach AR w danym Sezonie.

4. W przypadku rownej liczby punktéw Zespoty zajmujg to samo miejsce w Rankingu
(remis).

5. Liczba punktéw zdobytych przez Zespét startujgcy w danych Zawodach jest iloczynem
liczby 10 oraz 7 czynnikdw zaokrgglonym do liczby catkowitej wg wzoru:
PK=10*ms*ds*tr*str*mix*rn* Iz

Za start w Zawodach Zespot nie moze otrzymac mniej niz 1 punkt.



Szczegotowe wartosci wspotczynnikdw zostaty ustalone nastepujgco:

. @) ms — miejsce zajete w Zawodach
01 - 5,00;
02 - 4,50;
03 - 4,00;
04 - 3,75;
05 - 3,50;
06 - 3,25;
07 - 3,00;
08 - 2,80;
09 - 2,65;
10 - 2,50;
11 - 2,40;
12 - 2,30;
13 - 2,20;
14 - 2,10;
15 - 2,00;
16 - 1,90;
17 - 1,80;
18 - 1,70;
19 - 1,60;
20 - 1,50;
21 -1,45;
22 -1,40;
23-1,35;
24 - 1,30;
25-1,25;
26 - 1,20;
27 -1,15;
28 -1,10;
29 - 1,05;
od 30- 1,00

. b) ds —tgczny dystans Zawodow
50-99km — 1,00
100-149km - 1,15
150-199km - 1,30
200-249km — 1,45
250-299km — 1,60
300-349km — 1,75
350-399km — 1,90
400-449km — 2,05
450-499km - 2,20
500-549km — 2,35
550-599km — 2,50 itd.

. C) tr — trudnos¢ dystansu



tr =(tr_ds + tr_pw)

tr_ds (cze$¢ wspodiczynnika trudnosci dystansu zalezna od diugosci trasy):
50-99km — 1,00

100-149km — 1,50

150-199km — 2,00

200-249km — 2,50 itd.

tr_pw (czes$¢ wspotczynnika trudnosci dystansu zalezna od przewyzszenia trasy):
0,00 - 0,99 km - 0,05

1,00 - 1,99 km - 0,15

2,00 - 2,99 km - 0,25 itd.

Przyktad:

(i) 300 km trasy, 5km przewyzszenia: (3,5+0,5)= 4

(i) 160 km trasy, 2km przewyZzszenia: (2,00+0,25) = 2,25

(i) 290 km trasy, 2,9km przewyzszenia (3,00+0,25) = 3,25

. d) str — strata do najlepszego Zespotu

lloraz czasu zwycieskiego Zespotu do czasu danego Zespotu zaokrgglony do dwéch miejsc
po przecinku

Przyktad:

Czas zwyciezcOw (Z)-31h Czas Zespotu X-31,5h, Czas Zespotu Y-36h, Czas Zespotu T- 66h
str(Z)= 31/31 =1,00

str(X)=31/31,5=0,98

str(Y)=31/36 =0,86

str(T)=31/66 =0,47

Uwaga: Dla zwyciezcow, bez wzgledu na to w jakim czasie pokonajg dystans, wspoétczynnik
str zawsze wynosi 1.

. €) rn — miedzynarodowa ranga Zawodow

Zawody o charakterze krajowym (brak innych narodowych reprezentacji) — 1.00
Zawody o charakterze miedzynarodowym (reprezentacje 2 réznych panstw) — 1.10
Zawody o charakterze miedzynarodowym (reprezentacje 3 r6znych panstw) — 1.15
Zawody o charakterze miedzynarodowym (reprezentacje 4 roznych panstw) — 1.20
Zawody o charakterze miedzynarodowym (reprezentacje 5 réznych panstw) — 1.25 itd.

. ) mix —wspoiczynnik zalezny od liczby kobiet w Zespole
brak kobiet— 1.00,
jedna lub wiecej kobiet — 1.4,

. 0) Iz — minimalna liczba Zawodnikow w Zespole, ktéra musi sie znajdowac na trasie:
2 lub 3 Zawodnikéw — 1.00
4 i wiecej Zawodnikow — 1.25

Przyktady obliczania punktacji za Zawody:

(i) Dwuosobowy Zesp6t mieszany X" (z kobietg w skfadzie) zajgt 2-gie miejsce w Zawodach
o dystansie 250km. Czas zwyciezcédw: 30h, czas Zespotu ,X": 32h. Przewyzszenie: 6km.
Zawody krajowe.

ms=4,5

ds=1,6



tr=(3+0,65)=3,65

str= 30/32= 0,94

mix=1,4

rn=1,00

1z=1,00

Punktacja NZARP: 10*4,5*1,6*3,65*0,94*1.4*1.00*1.00 =346

(i) Czteroosobowy Zespodt meski ,Y” (5-te miejsce, dystans: 355km, przewyzszenie: 8km,
czas pierwszego Zespotu: 62h, czas Zespotu ,Y": 68h, trzy druzyny z zagranicy) otrzyma
odpowiednio:

ms=3,5

ds=1,9

tr=(4+0,85)=4,85

str=62/68=0,91

mix=1,00

rn=1,20

1z=1,25

Punktacja NZARP: 10*3,5*1,9*4,85*0,91*1*1,20*1.25 = 440 PR

(VIIl) Pozostate postanowienia

1. Zwycieskie Zespoty uzyskujg w kolejnosci miana Najlepszych Druzyn AR w Polsce w
danym roku, podobnie Zawodniczki i Zawodnicy indywidualnie. W przypadku pozyskania
sponsorow najlepsi otrzymujg pamigtkowe puchary, nagrody rzeczowe lub pieniezne.

2. Protesty zgtaszane po ogtoszeniu ostatecznych sumarycznych wynikéw Rankingu i
zakonczeniu Sezonu nie bedg rozstrzygane.

3. Za prowadzenie Rankingu NZARP od strony formalnej odpowiedzialny jest Skfad
Sedziowski NZARP.

4. Zrédta publikujgce wyniki Rankingu musza;

. @) Umiesci¢ w tresci petng nazwe Rankingu.

. b) Prezentowa¢ wyniki zgodne z wytycznymi Sktadu Sedziowskiego.

. ¢) Umiesci¢ wraz z wynikami link do Regulaminu Rankingu lub petng jego tresc.



